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パビリオン建築  来場者の姿と風景を映し、歪ませ、未知の風景を生み出す。  

ボクセルをベースに、膜のように湾曲する有機的な鏡面サーフェスを持つ変形建築。  

©2023 Yoichi Ochiai/設計:NOIZ All Rights Reserved.  



Mirrored Body ™  
360°・フォトリアルな自身の3Dデータを取得する3Dスキャンシステムにより  

フィジカルな自分を記録し、残す。  

時空をも超越する「新しい自然」を生きるため、人類はデジタルの身体を必

要としています。 

 

「Mirrored Body™」とは、3Dスキャンにより作成された自身のデジタルヒュー

マンとデジタルIDが一体となった究極のIDです。この究極のIDを活用した社

会インフラとしてのID基盤構築を目指します。 

 

シグネチャーパビリオン「null²」では、Mirrored Body™のある世界をいち早く

体験することができます。 



パビリオン体験 
擬似的な臨死体験と輪廻体験。  

命にきざまれた景色を共有し、個を振り返り、いのちを磨く。  

3Dスキャン×LEDウォールを用いた デジタルの身体による合わせ鏡。  

© 2022 WOW inc. All Rights Reserved.  



© 2022 WOW inc. All Rights Reserved.  

バーチャルパビリオン 
2025年、その時その瞬間の自分をバーチャル空間に埋葬する。  

自分自身を振り返り、自らのデジタルヒューマンと対峙する、自分歴史館。  

3Dスキャンされたすべての人のポータルを訪れ、他者の歴史館を鑑賞可能。  



noiz   アスラテック  WOW  
noiz は、2007 年に豊田啓介と蔡佳萱が設立、2016 年よ

り酒井康介が新たにパートナー として加わる形で、東京と

台北、ワルシャワの三拠点で活動している建築設計事務

所。コンピューテーショナルな手法および知見 を駆使し、

建築設計やインテリアデザインを軸としながら、デジタルイ

ンスタレーションから都市計画、コンセプトデザインまで幅

広いジャンルで国際的に活動。最新のデジタル技術と建

築設計の知見とを融合しながら、国内外から集まった多様

な背景やスキルを持ったメンバーによるチームで、新しい

知識や技術のリサーチや導入なども積極的に行ってい

る。 

東京、仙台、ロンドン、サンフランシスコに拠点を置くビ

ジュアルデザインスタジオ。CMやコンセプト映像など、広

告における多様な映像表現から、空間におけるインスタ

レーション演出、メーカーと共同で開発するユーザーイン

ターフェイスデザインまで、既存のメディアやカテゴリーに

とらわれない、幅広いデザインワークをおこなう。 

ロボット制御システム「V-Sido」（ブシドー）の企画・開発・ラ

イセンス販売を中核にして、ロボット全般の開発支援やコ

ンサルティング、ロボットサービス提供を行う。 

巨大ロボット制御では世界トップレベルの実績数。 

TASKO 
舞台制作・機械制作・美術・デザイン・マネジメントを専門

とする メンバーが集まり設立された、ユニークな提案力と

確かな技術力を擁する21世紀型総合アートカンパニー 

©三精テクノロジーズ /BRAVE ROBOTICS/アスラテック

クリエイターチーム 

SAFEHOUSE  乃村工藝社 
世界最高水準の技術を持つ３DCGコンテンツ制作会社。

Unreal Engineを最大限に活用したCG映像及びコンテン

ツ制作をメインにバーチャルプロダクションを利用した撮

影や、デジタルヒューマンの開発など、技術を駆使し多岐

にわたる製作を行う。 

商業施設、ホテル、企業PR 施設、ワークプレイス、博覧

会、博物館などの企画・設計、施工から運営管理までを手

掛ける空間の総合プロデュース企業。 

創業から130 年にわたり培ってきた総合力とデジタルテク

ノロジーを活かして、社会課題の解決につながる空間価

値の提供で人びとに「歓びと感動」をお届けしています。 

 

TIER Ⅳ  ヒストリア・エンタープライズ  

3D制作ツールであるUnreal Engineのプロフェッショナル

集団「ヒストリア・エンタープライズ」。株式会社ヒストリアの

ゲーム開発チームと技術連携をとり、自動車・放送/映像・

建築業界など、さまざまな業界に向けたコンテンツの開発

・販売を行う。テクノロジー x ビジュアライズにより独自の

「革新的」な価値を提案する会社です。画像は隈研吾建

築都市設計事務所とのコラボレーション企画、バーチャル

ギャラリー「 Multiplication 」の事例。 

自動運転のための世界最大のオープンソースソフトウェア

であるAutowareの開発を主導し、マルチプラットフォーム

上で動作するAutoware定義の自動運転キット（ADK）を

ベースに、自動運転車両の商用化に向けたフルスタックソ

リューションを提供しています。 

暗号屋 
暗号屋は福岡と東京をベースに、ブロックチェーン技術が

拓く、新しい経済活動を産み出し社会実装する為に創ら

れた技術組織です。当社はブロックチェーン技術が普及

する事による「あたらしいインターネット時代」の到来に熱

狂し、様々な問題解決を行うことに注力しています。ブロッ

クチェーンのメリットを最大限活用したプロダクトを創るに

はその思想の理解と幅広い技術選定の知識が必要不可

欠です。当社はその課題に対して仮説を立て、実験を行

いながら新しい価値の創造に取り組んでいます 


